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Kategorien - Seite 3

e Small — Hunde unter 35cm Schulterhohe

* Medium — Hunde mit mindestens 35cm und weniger als 43cm
Schulterhéhe

* Intermediate — Hunde mit mindestens 43cm und weniger als 48cm
Schulterhohe

* Large — alle Hunde, die eine Schulterh6éhe von 48cm oder mehr haben



Parcours - Seite 3

* soll so viele verschiedene Gerate enthalten wie moglich
e 20x40m Aullenmalle

* 100 — 220m Lange

* maximale Gerateanzahl: 22

* Mindestgeratezahl: 15

* mindestens 7 Springe im Parcours

 Mindestabstand der Gerate auf dem Hundelaufweg: 5m
* Maximalabstand der Gerate (von Mittelpunkt zu Mittelpunkt): 7m
* Maximalabstand der Gerate auf dem Hundelaufweg: 9m




Parcours - Seite 3

Ler Mindestabstand zwischen aufeinanderfolgenden Geraten bhetragt auf der Lauflinie des

Hundes & m{dan-in-smath. Der M aximalabstand 2awischen aufeinanderfolgenden Gerdten
hetragt in gerader Linie 7 m_und der mazimale Abstand gemessen auf dem Laufweq

des Hundes betriagqt hochstens 9m. Die——maximale Distanz awischen

aufeinanderfolgenden Hindemissen betragt A m-—Beide Distanzen werden vom MNominal
FMennpunkt aus gemessen, (an dem wenn der Hund das Hindernis

verldsst und am ndchsten Hindernis ankommt) For Horden sind das die Zentren der
Alwurfstangen. FOr einen Tunnel, Zone, Slalom, etc., st es der nominale BEingangs- f

Ausgangspunkt dieser Hindernisse.
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Parcours - Seite 4f)

* Slalom, Reifen und Mauer sind nur einmal je Parcours zu
absolvieren

e Gerader Anlauf vom vorherigen Gerat flir: Doppelsprung, Reifen und
Weitsprung

* Tunnel maximal dirfen maximal 5x im Parcours genommen werden
* A1 ohne Doppelsprung

 Slalom in jedem Parcours

* mindestens zwei Wechsel der Fihrhand

e Fahigkeiten des Hundes und des Hundeflihrers sollen abgefragt werden (sowohl
Kontrolle als auch Geschwindigkeit)

. I|;I|F m|L)ISS an Gerat an beiden Seiten passieren konnen (auch am Rand! — 1m
atz!



Parcours - Seite 4

T e Rt Tl Ll T T T R

Der Hundefhrer muss die Mdglichkeit haben, jedes Gerdt beidseitig zu passieren; der
Mindestabstand mwischen allen Geraten betragt 1 m (ausgenommen Tunnel unter der A-

YWand oder dem Laufsten).

Slalom, FEeifen -und Mauer sid—Sacktunnel-difen nur einmal 1im Farcoursyerlat
ahsolkviert werden.

Dersasktunnel—die Doppelhirde, der Keifen und der Weitsprung sind immer so zu stellen,
dass wvom vorangegangenen Gerdt ein gerader Anlaut maglhch ist. Auch—derWeg—vom
adauE T AL LT THL. JL AP FT P FT. st FH maraelinie ._|

Im Parcoursverlauf sind bis zu funf Tunnelabsolvierungen moéglich

Liie Doppelhirde st in Agilityd Jumping 1 nicht zu stellen.

Der Slalom ist in jedem Parcours [(ausgenommen Klasse Al zu stellen)




Parcours - Seite 4

e auller im U-Tunnel muss Richtung, in der das Gerat zu
arbeiten ist, durch die Position der Nummer eindeutig
gekennzeichnet sein

e Gerateliste umfasst:

- 14 Hirden - 1 Weitsprung

- 1 Reifen - 4 Tunnel (einer davon 3-4m)
- 1 Steg -1 A-Wand

- 1 Wippe - 1 Mauer

- 1 Slalom

- drei verschiedene Zonengerate je Parcours (maximal 4x zu nehmen in A2/3)



Parcours - Seite 4

Llie fulgendeﬁ Gerate mussen dem A-LE zur YVerflgung Sterwen:

14 einfache Stangenhirden, 1 Eeifen, 1 Mauer sges=deehdat, 1 Laufsten, 1 A-VWand, 1 Wippe,
Slalom, 1 Weitsprung, 34 feste Tunnel {einer davon mit einer Lange von 3 bis 4 Metern) wad-d

Sacktunnel. Elektronizche Kontaktzonen kannen genutzt werden.

Ein Agility-Farcours muss drel unterschiedliche Arten wvon Kontakizonengerate aubweisen (mit
Ausnahme wvon hdherer Gewalt), maximal dirfen (nach Ermessen des Leistungsrichters) wier

k.ontaktzonengerate in einem Farcours der Leistungsklasse 2 oder 3 genutzt werden.

Der Unterschied zwischen Agility 1, Agility 2 und Agility 3 besteht in;

= der Lange des Farcours und seinem Schwierigkeitsgrad,
= der gewahlten Geschwindigkeit far die Festlegung der Standardzeit.




Gerate - Seite 6ff

e einfacher Sprung, Mauer fiur Intermediate: 45-50 cm

* Doppelsprung fir Intermediate: Hohe: 45-50 cm, Tiefe: 45 cm
* Reifen fir Intermediate: Mittelpunkt 70 cm

* Weitsprung fir Intermediate: 90 - 110 cm bei 3-4 Elementen

* erstes und letztes Gerat kann jede Art von Sprung sein, wenn sich die
Zeitmessung daran entsprechend befestigen lasst
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Richten - Seite 9f

* die Aufgangszonen an der A-Wand und am Steg
werden nicht mehr bewertet

e an der Wippe werden sowohl die Auf- als auch die Abgangskontaktzone
bewertet

e an der A-Wand und am Steg muss der aufsteigende Teil mit allen 4 Pfoten
berihrt werden - anderenfalls wird das Team disqualifiziert, wenn der
Hund den absteigenden Teil erreicht

* eine Verweigerung erhalt das Team aber weiterhin, wenn der Hund das
Gerat vor dem Erreichen des absteigenden Teils verlasst

* eine Verweigerung wird anﬁezeigt, wenn der Hund die A-Wand verlasst,
ohne den absteigenden Teil mit allen 4 Pfoten zu beriihren

e berihrt der Hund im Abgang der A-Wand den Boden bevor eine Pfote den
absteigenden Teil berihrt, wird das Team disqualifiziert




Verweigerung auf dem Weg zum Abgang




Konstellationen auf dem absteigenden Teil

Hund berihrt mit allen 4 Pfoten den
absteigenden Teil der A-Wand, springt
dann ab, landet mit den Vorderpfoten
vorn im Grun und mit den Hinterpfoten in
der Zone = Ok

Hund berthrt nur mit 1, 2 oder 3 Pfoten
den absteigenden Teil der A-Wand, zahlt
dies als Verweigerung.

Hund Uberspringt mit so viel
Geschwindigkeit die Kuppe der A-Wand,
dass er direkt mit den Vorderpfoten im
Grin und mit den Hinterpfoten in der
Zone landet = Dis




d) Laufsteg

Der Hund muss die aufsteigende Rampe mit allen vier Pfoten beriihren, tut er dies nicht,
ist er zu disqualifizieren.

Der Hund, der vom Gerat springt, ohne zuvor den absteigenden Teil mit vier Pfoten zu
berthren, erhélt eine Verweigerung (5 Fehlerpunkte).

e) Wippe

Der Hund, der vom Geréat springt, bevor er die Achse mit vier Pfoten Uberwunden hat, erhalt
eine Verweigerung (5 Fehlerpunkte).

Die Wippe muss den Boden beriihren, bevor der Hund das Gerat verlasst, andernfalls wird ein
Fehler (5 Fehlerpunkte) erteilt.

f)y A-Wand

Der Hund muss die aufsteigende Rampe mit allen vier Pfoten beriihren, tut er dies nicht,
ist er zu disqualifizieren.

Der Hund, der vom Geréat springt, ohne zuvor den absteigenden Teil mit 4 Pfoten zu berlhren,
erhalt eine Verweigerung (5 Fehlerpunkte).

Der Hund, der den Scheitelpunkt der A-Wand tberquert und den Boden berihrt, ohne zuvor
den absteigenden Teil des Gerétes zu berthren, wird disqualifiziert.



Richten - Seite 10f

 Disqualifikation wenn

* ein Hund ein Gerat zerstort bevor er es abarbeitet oder wenn er es
noch einmal spater im Parcours abarbeiten muss (gilt nicht fir
Abwdrfe)

e der HF die Zeitmessung auslost bzw. anhalt

* das Team seinen Lauf beginnt und der Richter den Parcours noch
gar nicht freigegeben hat

e der HF vor oder nach dem Lauf im Parcours trainiert



b.1)

Abwirfe:

Beim Uberwinden eines Hindernisses ist es jedes Mal ein Fehler, wenn ein Teil des
Gerates (Stange, Ausleger, Ziegel, ) abgeworfen wird (2 Fehlerpunkte). Zu-beachten-ist;

A5 3 Fehler, die zum Ausschluss flhren

Ungebdhrliches Yerhalten gegenidber dem Leistungsrichter

GrobesVerhalten (Harsh Handling) gegendber dem Hund

Uberschreiten der M aximalzeit

Cirel Wenveigerungen

Das Uberwinden oder Berihren eines Gerates, das nicht an der Reihe ist (einschlieilich
Unterlaufen oder Ubergueren des Gerates; jedoch ist das Unterlaufen der A-Vvand oder des
Laufstegs gestattet, wenn ein Tunnel unter diesen Geraten platziert ist und venweigert wird)
Dias Uberwinden eines Gerites in falscher Richtung

Wenn der Hund ein Hindernisteil abwirftf das Gerat zerstort, chne es vorher zu bewailtigen,

sodass—dies—danach—auch-nicht-mehrkorrekt-moglich-istoder wenn dieses Hindernis

nochmals im Yerlauf des Parcours absolviert werden soll und dies nicht mehr korrekt
méglich ist.

Wienn der Hundefihrer ein Hindernistell abwirft’ das Gerat zerstart

Dias Absolvieren bzw. das Ubergueren oder Unterlaufen eines Gerates durch den Hundefihrer

Wi'enn der Hundefihrer etwas in der Hand halt

Wenn der Hundefilhrer die Zeitmessung startet okler stoppt.

1" e "NY




h.2)

YerweIgerUngen:

FDIQEﬂdES wird mit einer Vernweigerung (2 Fehlerpunkte) bestraft: 2.8. ein Hund, derwor
einem Gerat stehenhleibt; HH—HH—Hd—dEFPH—P—&FGGHFE#EFl&H—f—EtEhEHb—lEI—bt ein Hund,

der sich won einem Gerat abwendet oder daran wvorbelauft—awischenReifen und
Rahmenhindurchspringt oder unter der Stange eines Sprunges hindurch [3uft, ein

Hund, der seinen Kopf in einen Tunnel steckt oder diesen mit einer Pfote betntt und
wieder herauskommt, ein Hund, der Ober einen Tunnel oder einen Hordenausleger
springt; en Hund, der den VWeitsprung won der Seite nimimt;, ein Hund, der unter ein
k.ontaktzonengerat [3uft oder dieses Oberspringt.



internationale Wettbewerbe
- Seite 12

e Richterassistent / assistierender Richter darf auf Wunsch des
amtierenden Richters bestimmte Gerate und Sequenzen richten
(dennoch ist die Entscheidung des amtierenden Richters
entscheidend, wenn es verschiedene Meinungen gibt)

* Hunde mussen 24 Monate oder alter sein (am Tag Veranstaltung) und
Uber ,Papiere” verfigen



FCl Weltmeisterschaft - Seite 14

* pro Nation eine Mannschaft (bestehend aus 4 Hunden+HF) je GréRRenklasse

e fUr Einzelwettbewerbe dirfen maximal 12 Hunde gemeldet werden davon
maximal 6 in einer Grol8enklasse

* 4 Leistungsrichter werden berufen, von denen 2 nicht aus dem
ausrichtenden Land stammen dirfen



